LUTRIJA BOSNE | HERCEGOVINE d.o.0.
NADZORNI ODBOR

Na osnovu clana 30. Zakona o igrama na srecu (,,Sluzbene novine
FBiH*, br. 48/15. i 60/15.) i ¢lana 22. Statuta Lutrije Bosne i Hercegovine
d.o.o. Sarajevo (“Sluzbene novine FBiH”, br.95/15.), Nadzorni odbor Lutrije
Bosne i Hercegovine, na sjednici odrzanoj dana 11.07.2017. godine,
donio je

PRAVILA
novcane elektronske srecke ,Kraljevo Blago”

1. OPSTE ODREDBE 3
Clan 1.

Ovim se Pravilima propisuju uslovi za priredivanje novcane
elektronske srecke ,Kraljevo Blago” (u daljem tekstu: eSrecka), koju
prireduje Lutrija Bosne i Hercegovine d.o.o. Sarajevo (u daljem tekstu:
Priredivac).

Preduslovi za uplatu/kupovinu eSrecke propisani su Procedurom o
uplati igara na srecu putem interneta, koja je dostupna na web stranici
Priredivaca (u daljem tekstu: Procedura).

Clan 2.

Ova Pravila su iskljucivi zakonski i pravni osnov za zakljucivanje
ugovora o ucestvovanju u igri novcane eSrecke ,,Kraljevo Blago”.

Ugovor iz stava 1. ovog clana zakljucuje se izmedu Priredivaca i
igraca na osnovu prihvatanja opstih uslova propisanih i sadrzanih u ovim
Pravilima, ¢inom uplate/kupovine eSrecke putem interneta.

Ova Pravila obavezuju ugovorne strane.

Clan 3.

Uplata/kupovina eSrecke vrsi se putem interneta, na internet stranici
Priredivaca, putem koje igra¢ moze u interakciji sa sistemom Priredivaca
odigrati istu.

Jednom izvrsena transakcija uplate/kupovine ne moze se ponistiti.

eSrecka je klasi¢na igra na srecu kod koje je unaprijed odreden ishod
(rezultat) za svaku eSrecku pojedinacno, te broj, vrsta i iznos pojedinih
dobitaka.

Ishod je odreden u trenutku uplate/kupovine pojedine eSrecke.



2. VRIJEME TRAJANJA PRODAJE eSRECKE
Clan 4.

Odluku o pustanju u prodaju eSrecke za svaku cjenovnu kategoriju, o
produzenju roka prodaje, kao i o zakljucenju prodaje donosi direktor
Priredivaca i ista ¢e se objaviti u dnevnim novinama i na web stranici
Priredivaca.

3. USLOVI ZA UCESCE U IGRI
Clan 5.

Ucesnikom u igri smatra se osoba koja je zakljucila ugovor iz c¢lana 2.
stav 2. ovih Pravila, odabirom ponudenih opcija za igranje, po slobodno
izrazenoj volji igraca.

Osoba mlada od 18 godina ne moze biti ucesnik u igri.

4, MJESTO U KOJEM SE IGRA PRIREDUJE
Clan 6.

Prodaja i mjesto u kojem se igra prireduje je sjediste Priredivaca.

5. POJEDINACNA CIJENA eSRECKE
Clan 7.

Pojedinacna eSrecka ima slijedece cjenovne kategorije:
- 0,25 KM,
- 0,50 KM,
- 1,00 KM,

- 2,00 KM.
Za svaku cjenovnu kategoriju iz stava 1. ovog ¢lana generirano je
500.000 komada eSrecaka.

6. KOLICINA eSRECAKA 3
Clan 8.

eSrecka se emituje u serijama. Jedna serija sadrzi 500.000
(petstotina hiljada) eSrecaka za svaku cjenovnu kategoriju.

Novcana vrijednost emisije eSrecaka iznosi:
-za cjenovnu kategoriju od 0,25 KM iznosi 125.000,00 KM
(jednastotinuadvadesetpet hiljada konvertibilnih maraka);



-za cjenovnu kategoriju od 0,50 KM iznosi
(dvijestotinepedeset hiljada konvertibilnih maraka);

-za cjenovnu kategoriju od 1,00 KM iznosi 500.000,00 KM (petstotina
hiljada konvertibilnih maraka);

-za cjenovnu kategoriju od 2,00 KM

(jedanmilion konvertibilnih maraka).

250.000,00 KM

iznosi 1.000.000,00 KM

Odluku o broju serija donosi direktor Priredivaca.

7. VISINA FONDA DOBITAKA
Clan 9.

Fond dobitaka eSrecaka iznosi 80% od osnovice koju cini ukupna
vrijednost emisije eSre¢aka, umanjena za naknadu iz clana 6. Zakona o
igrama na srecu ili 72% od ukupne emisione vrijednosti eSrecke.

Novcana vrijednosti fonda dobitaka iznosi:

-za cjenovnu kategoriju od 0,25 KM iznosi 90.000,00 KM (devedeset
hiljada konvertibilnih maraka);

-za cjenovnu kategoriju od 0,50 KM iznosi
(jednastotinaosamdeset hiljada konvertibilnih maraka);

180.000,00 KM

-za cjenovnu kategoriju od 1,00 KM iznosi 360.000,00 KM
(tristotinesesdeset hiljada konvertibilnih maraka);
-za cjenovnu kategoriju od 2,00 KM iznosi 720.000,00 KM

(sedamstotinadvadeset hiljada konvertibilnih maraka). Ukupan broj dobitnih
eSrecki je 165.040 po svakoj cjenovnoj kategoriji.

Raspored dobitaka za sve cjenovne kategorije je prikazan u tabeli
kako slijedi:

Broj Vrsta Vrsta Vrsta Vrsta
dobitnih | dobitka za | dobitka za dobitka za dobitka za | Vjerovatnoca
eSrecki 0,25 KM 0,50 KM 1,00 KM 2,00 KM (1:...)
40 | 125,00 KM 250,00 KM 500,00 KM | 1.000,00 KM 12.500
5.000 5,00 KM 10,00 KM 20,00 KM 40,00 KM 100
20.000 1,25 KM 2,50 KM 5,00 KM 10,00 KM 25
140.000 0,25 KM 0,50 KM 1,00 KM 2,00 KM 3,57

Prosjecna vjerovatnoca za ostvarivanje dobitaka iznosi 1 : 3,03.




8. OPIS eSRECKE
Clan 10.

Igrac moze odabrati stvarnu ili demo (probnu) igru. U stvarnoj igri
igraC moze ostvariti navedeni dobitak, dok u demo igri navedeni dobitak
igraC ne osvaja. Odigravanje demo igre se ne smatra ucestvovanjem u
eSrecki.

Clan 11.

Prilikom prvog pokretanja igre na ekranu ¢e se prikazati upute
za igru, koje su dostupne igracu tokom cijelog trajanja igre odabirom na
polje sa oznakom “?”.

Na ekranu ¢e biti prikazano 28 buradi (u daljem tekstu: polja za igru)
ispod kojeg su prikriveni dobitni simboli Kraljevog Blaga.

Cijena igre se moze mijenjati odabirom polja na kojem je ispisana
cijena, pomocu strelice “gore” ili “dole”.

Igrac odabirom opcije predvidene za igru u prikazanom meniju,
odabira 5 polja za igru da otkrije njihov sadrzaj ili automatskim
otkrivanjem odabirom opcije “OTKRIJ SVE”.

Ispod svakog polja za igru moze biti dobitni simbol Kraljevog Blaga ili
prazno polje.

Stanje racuna igraca ce biti umanjeno za iznos odabrane cijene nakon
pokretanja igre.

Svakoj uplacenoj igri se dodjeljuje jedinstveni serijski broj (32-
znamenkasti) i on ¢e se prikazati u trenutku uplate/kupovine igre.

9. NACIN ODIGRAVANJA
Clan 12.

Sistem Priredivaca slucajnim odabirom igracu dodjeljuje pojedinu
eSrecku.

Igrac¢ ima mogucnost odabira iznosa uplate/kupovine u skladu sa
odredbama ¢lana 7. ovih Pravila.

Igrac¢ ima mogucnost automatske uplate/kupovine vise eSrecaka u
slijedu (3, 5 i 10), koju je potrebno jednom dodatno potvrditi. Igrac¢ u
svakom momentu moze odustati od automatske uplate/kupovine odabirom
na polje predvideno za igru.

10. UTVRDIVANJE DOBITAKA
Clan 13.

Dobitak se ostvaruje ukoliko se ispod 5 polja za igru koje igrac otvori
pronadu najmanje 2 ili viSe simbola Kraljevog Blaga.



Ukoliko je ostvaren dobitak, na ekranu ce biti prikazana poruka koja
glasi: “Dobitak!!!” uz koju ¢e biti prikazan i iznos ostvarenog dobitka iz
tabele dobitaka. Dobitna kombinacija ¢e biti naznacena u tabeli dobitaka.

Ukoliko nije ostvaren dobitak, na ekranu e biti prikazana poruka
koja glasi: “Pokusajte ponovo”.

Ostvareni dobitak ce biti dodan na stanje e-racuna igraca.

11. NACIN | ROK ISPLATE NOVCANIH DOBITAKA
Clan 14.

Dobitak se isplacuje na e-racun igraca po ostvarivanju dobitka na
eSrecki i izvrsenom obracunu poreza na dobitke.

U slucaju tehnicke greske koja za posljedicu ima ostvarivanje
dobitaka koji brojcano ili iznosom nisu u skladu sa rasporedom istih iz ¢lana
9. ovih Pravila, Prirediva¢ zadrzava pravo da iste ne isplati uz povrat
uloZenih sredstava igracu.

Porez na dobitke ostvarene u ovoj igri obracunava i upladuje
Priredivac u skladu sa vaze¢im zakonskim odredbama.

Clan 15.

PriredivaC ne odgovara za bilo koji gubitak ili Stetu nastalu igracu kao
posljedica kvara sistema, komunikacije ili opreme koje je izvan nadzora
Priredivaca (visa sila).

12.  NACIN UPOZNAVANJA IGRACA U IGRI S OVIM PRAVILIMA

Clan 16.

Ova Pravila nalaze se na web stranici Priredivaca i na svim prodajnim
mjestima Priredivaca. Osobama zainteresiranim za ucestvovanje u igri
Priredivac je duzan omoguciti upoznavanje s ovim Pravilima, odnosno dati ih
na uvid.

13. PRELAZNE | ZAVRSNE ODREDBE

Clan 17.

Priredivanje eSrecke moze se prekinuti u slu¢aju da nastupe okolnosti
za koje Priredivac nije odgovoran, odnosno koje nije mogao sprijeciti,

Za rjesavanje eventualnih sporova, proisteklih iz ucesca u ovoj igri,
nadlezan je Opcinski sud u Sarajevu.



Clan 18.

Ova Pravila stupaju na snagu danom donosenja, a primjenjivace se
pustanjem u prodaju 1. serije eSrec¢ke za svaku cjenovnu kategoriju i ista ce
se objaviti u jednoj od dnevnih novina i na web stranici Priredivaca.

Broj: 01-14-1420-4/17 PREDSJEDNIK
Dana:11.07.2017. godine Miroslav Cori¢, s.r.



